Compétence

1. Colorie les polygones.
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identifier les polygones et les tracer A VA NA
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2. Indique pour chaque polygone le nombre
de co6tés et le nombre de sommets.
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3. Ecris le nom des polygones dont les noms
suivent.

4. Les figures de I'exercice N°L ont tourné. Retrou ve-les. Attention il y a deux intrus.
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5. Termine les polygones selon les indications.
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Je suis un carré.
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Je suis un trapéze.
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Je suis un triangle. Je suis un rectangle.




